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TỆ NẠN XÃ HỘI

 Khái niệm:

     Tệ nạn xã hội là hiện tượng xã hội 

tiêu cực, có tính phổ biến, lan truyền. 

Biểu hiện bằng những hành vi vi 

phạm pháp luật, lệch chuẩn mực xã 

hội, chuẩn mực đạo đức, gây nguy 

hiểm cho xã hội.



Hành vi sai lệch tiêu chuẩn xã hội

Vi phạm pháp luật, mang tính phổ biến và 

gây hậu quả xấu đối với cá nhân, gia đình 

và xã hội

Tệ nạn xã hội bao gồm: ma túy, cờ bạc, mại 

dâm, nghiện game, nghiện mạng xã hội, 

nghiện thuốc lá điện tử, mê tín dị đoan…

TỆ NẠN XÃ HỘI



BÁO

 ĐỘNG

1

Trong số 266.000 người 

nghiện năm 2024.

Độ tuổi 13-25: 60%

2

Hằng năm có 1.600 vụ 

đánh nhau, 

tương đương 5 vụ/ngày

3

4
50% trẻ em 

vị thành niên bỏ học 

đi bán dâm

5
Độ tuổi: 17-35: 70-75% 

sử dụng ma túy tổng 

hợp

10-15% trẻ em 

dưới 15 tuổi

 nghiện game online

THỰC TRẠNG TỆ NẠN XÃ HỘI



Thay đổi tâm sinh lý tuổi mới lớn

Thiếu hiểu biết. 

Ham chơi đua đòi

Tiếp xúc với mạng xã hội

không đúng cách

Thiếu sự giáo dục phù hợp

và chăm sóc của gia đình

Thiếu môi trường vui chơi

giải trí lành mạnh

TỆ NẠN XÃ HỘI



Trốn học, bỏ học, kết quả học tập 

sa sút, yếu kém

Ảnh hưởng đến nhân cách, vi phạm 

chuẩn mực đạo đức

Ảnh hưởng đến trật tự, an toàn xã hội 

và vi phạm quy định pháp luật

Gây tổn hại nghiêm trọng về mặt sức 

khỏe, tình thần, trí tuệ, thậm chí là tính 

mạng.



QUY ĐỊNH CỦA PHÁP LUẬT
về phòng, chống tệ nạn xã hội

Luật  Phòng, chống ma túy năm 2021

(Điều 5)

Bộ luật hình sự năm 2015

(Điều 251, Điều 258)

Pháp lệnh Phòng, chống mại dâm 2003

(Điều 4)

Luật trẻ em 2016

(Điều 6)



Luật  Phòng, chống ma túy năm 2021

(Điều 5)

Trồng cây có chứa chất ma túy, hướng dẫn trồng 

cây có chứa chất ma túy

Nghiên cứu giám định, kiểm nghiệm, kiểm định, sản

xuất, tàng trữ, vẫn chuyển, bảo quản, tồn trữ, mua bán,

phân phối xử lí, trao đổi, xuất khẩu, nhập khẩu, tạm

nhập, tái xuất, tạm xuất, tái nhập, quá cảnh trái phép ma

túy, tiền chất, thuốc gây nghiện, thuốc hướng thần,

thuốc tiền chất, nguyên liệu làm thuốc là dược chất gây

nghiện, dược chất hướng thần, tiền chất dùng làm

thuốc, thuốc thú y có chứa chất ma túy, tiền chất.

QUY ĐỊNH CỦA PHÁP LUẬT

về phòng, chống tệ nạn xã hội



QUY ĐỊNH CỦA PHÁP LUẬT

về phòng, chống tệ nạn xã hội

Giao nhận, quản lí, kiểm soát, lưu giữ, cấp phát, bảo 

quản chất ma túy, tiền chất trái quy định của pháp luật, 

cho phép người sử dụng chất ma túy, thuốc gây nghiện 

hoặc thuốc thần trái quy định  của pháp luật 

Sử dụng, tổ chức sử dụng trái phép chất ma túy, 

cưỡng bức, lôi kéo người khác sử dụng trái phép chất 

ma túy, chứ chấp, hỗ trợ việc sử dụng trái phép chất 

ma túy

Sản xuất, tàng trữ, vận chuyển, mua bán phương tiện, 

dụng cụ dùng vào việc sản xuất hoặc sử dụng trái 

phép chất ma túy

Luật  Phòng, chống ma túy năm 2021

(Điều 5)



Bộ luật hình sự năm 2015

(Điều 251, Điều 258)

Người nào mua bán trái phép ma túy, thì

 bị phạt tù từ 2 năm đến 7 năm

Người nào rủ rê, dụ dỗ xúi dục hoặc bằng 

các thủ đoạn khác nhằm lôi kéo người sử 

dụng trái phép chất ma túy, thì bị phạt tù 

từ 1 năm đến 5 năm

QUY ĐỊNH CỦA PHÁP LUẬT

về phòng, chống tệ nạn xã hội



Pháp lệnh Phòng, chống mại dâm 2003

(Điều 4)

Mua dâm Bán dâm Chứa mại dâm

Tổ chức hoạt động mại dâm Cưỡng bức bán dâm

Môi giới mại dâm Bảo kê mại dâm

Lợi dụng kinh doanh dịch vụ để hoạt động mại dâm

QUY ĐỊNH CỦA PHÁP LUẬT

về phòng, chống tệ nạn xã hội



Luật trẻ em 2016

(Điều 6)

Bán cho trẻ em hoặc cho trẻ em sử dụng rượu, 

bia, thuốc lá và chất ngây nghiện, chất kích thích 

khác, thực phẩm không đảm bảo an toàn, có hại 

cho trẻ em 

Cung cấp dịch vụ Internet và các dịch vụ khác, 

sản xuất, sao chép, lưu hành, vận hành, phát tán, 

sỡ hữu, vận chuyển, tàng trữ, kinh doanh xuất 

bản sản phẩm, đồ chơi, trò chơi và những sản 

phẩm khác phục vụ đối tượng trẻ em nhưng có 

nội dung ảnh hưởng đến sự phát triển lành mạnh 

của trẻ em

QUY ĐỊNH CỦA PHÁP LUẬT

về phòng, chống tệ nạn xã hội



QUY ĐỊNH CỦA PHÁP LUẬT

về phòng, chống tệ nạn xã hội





https://www.youtube.com/watch?v=xGl7DlhRW-k&list=PPSV



THÀNH PHẦN ĐỘC HẠI TRONG THUỐC LÁ ĐIỆN TỬ

Thành phần Tác hại chính

Nicotine Gây nghiện, ảnh hưởng phát triển 

não bộ (nhất là dưới 25 tuổi)

Propylene Glycol, Glycerin Gây kích ứng đường hô hấp, có 

nguy cơ ung thư khi bị đốt cháy

Hương liệu (diacetyl...) Gây viêm phổi, bệnh “phổi bỏng ngô”

Kim loại nặng Gây hại thần kinh, hệ miễn dịch











QUY ĐỊNH CỦA PHÁP LUẬT

về phòng, chống tệ nạn xã hội



QUY ĐỊNH CỦA PHÁP LUẬT

về phòng, chống tệ nạn xã hội





 NGHIỆN MẠNG XÃ HỘI ĐƯỢC 

ĐỊNH NGHĨA LÀ TÌNH TRẠNG 

MẤT KIỂM SOÁT ĐỐI VỚI VIỆC 

SỬ DỤNG, DÙ BAN ĐẦU NÓ 

MANG LẠI SỰ THỎA MÃN CHO 

NGƯỜI DÙNG. 

NGHIỆN MẠNG XÃ HỘI

TỘI PHẠM SỬ DỤNG CÔNG NGHỆ CAO



BIỂU HIỆN CỦA NGƯỜI NGHIỆN MẠNG XÃ HỘI

1. Không quan tâm các hoạt 
động khác ngoài màn hình

2. Gia tăng cảm giác 
lo âu, căng thẳng…

3.  Có hành vi che dấu, 

nói dối việc sử dụng mạng 
xã hội

5. Bỏ bê học tập, dành 

toàn bộ sự chú ý vào trò 

chơi, cuộc sống ảo…

4. Sử dụng MXH 
trên 6 tiếng một 

ngày…



HẬU QUẢ CỦA NGHIỆN MẠNG XÃ HỘI

1. Gây tổn thương cho não bộ, 

cột sống, mắt và dẫn đến 

một số bệnh lý khác

2. Ảnh hưởng đến trí nhớ 
và rối loạn giấc ngủ

3.  Cảm thấy ghen tị, tự ti và 
không hài lòng với cuộc sống 

của mình

5. Bị lừa đảo, bắt nạt hoặc bị 
xâm hại tình dục qua mạng

4. Suy giảm giao tiếp 
trực tiếp, gia tăng 

kết nối ảo 



 HÃY KỂ TÊN MỘT SỐ THỦ 

ĐOẠN CỦA TỘI PHẠM LỪA ĐẢO 

TRÊN KHÔNG GIAN MẠNG? 

TỘI PHẠM SỬ DỤNG CÔNG NGHỆ CAO



 MỘT SỐ THỦ ĐOẠN CỦA TỘI PHẠM 

LỪA ĐẢO TRÊN KHÔNG GIAN MẠNG 

- Lừa đảo nhận quà từ nước ngoài

- Lừa đảo tuyển cộng tác viên bán hàng

trên các sàn thương mại điện tử (shopee,…)

- Lừa đảo kêu gọi đầu tư tài chính, tiền ảo.

- Lừa đảo trúng thưởng (thông qua các trang mạng xã 

hội như: zalo, facebook,…)

- Mạo danh thông báo của ngân hàng, tổ chức tín 

dụng,… để chiếm đoạt quyền sử dụng tài khoản.

TỘI PHẠM SỬ DỤNG CÔNG NGHỆ CAO



 MỘT SỐ HÀNH VI TỘI PHẠM

 SỬ DỤNG CÔNG NGHỆ CAO HIỆN NAY

- Lừa đảo chiếm đoạt tài sản trên

không gian mạng.

   - Đánh bạc, tổ chức đánh bạc trên

không gian mạng.

    - Môi giới mại dâm trên không gian

mạng.

   - Lợi dụng các quyền tự do, dân chủ

xâm phạm lợi ích của Nhà nước, quyền,

lợi ích hợp pháp cùa tổ chức, cá nhân.

    - Làm, tàng trữ, phát tán hoặc tuyên

truyền thông tin, tài liệu, vật phẩm nhằm

chống Nhà nước Cộng hoà xã hội chủ

nghĩa Việt Nam.



 MỘT SỐ HÀNH VI TỘI PHẠM

 SỬ DỤNG CÔNG NGHỆ CAO HIỆN NAY



Một số hành vi vi phạm pháp luật về phòng, chống tội phạm 

sử dụng công nghệ cao và bị nghiêm cấm thực hiện



Tội phạm công nghệ cao được xếp vào nhóm các tội phạm

trong lĩnh vực công nghệ thông tin, mạng viễn thông

 Bộ luật Hình sự 2017 (sửa đổi bổ sung 2015)

3. Quy định của pháp luật về 

phòng chống tội phạm sử dụng công nghệ cao

- Tội đưa hoặc sử dụng trái phép thông tin mạng máy tính, mạng viễn

thông (Điều 288)

- Tội sản xuất, mua bán, trao đổi hoặc tặng cho công cụ, thiết bị, phần 

mềm để sử dụng vào mục đích trái pháp luật (Điều 285)

- Tội phát tán chương trình tin học gây hại cho hoạt động của mạng máy

tính, mạng viễn thông, phương tiện điện tử (Điều 286)

- Tội cản trở hoặc gây rối loạn hoạt động của mạng máy tính, mạng viễn

thông, phương tiện điện tử (Điều 287)



Một số hành vi vi phạm pháp luật về phòng, chống tội phạm sử dụng 

công nghệ cao và bị nghiêm cấm thực hiện

- Tội xâm nhập trái phép vào mạng máy tính, mạng viễn thông hoặc phương
tiện điện tử của người khác (Điều 289)

- Tội sử dụng mạng máy tính, mạng viễn thông, phương tiện điện tử thực
hiện hành vi chiếm đoạt tài sản (Điều 290)

- Tội thu thập, tàng trữ, trao đổi, mua bán, công khai hóa trái phép thông tin 

về tài khoản ngân hàng (Điều 291).

- Tội sử dụng trái phép tần số vô tuyến điện dành riêng cho mục đích cấp 

cứu, an toàn, tìm kiếm, cứu hộ, cứu nạn, quốc phòng, an ninh (Điều 293)

3. Quy định của pháp luật về 

phòng chống tội phạm sử dụng công nghệ cao.



Người vi phạm quy định về sử dụng mạng nhằm chiếm đoạt tài sản 
có thể bị xử phạt hành chính theo Nghị định 15/2020/NĐ-CP, cụ thể:

- Phạt tiền từ 30.000.000 đồng đến 50.000.000 đồng đối với hành vi

lợi dụng các phương tiện giao tiếp trực tuyến trên mạng Internet, mạng

viễn thông nhằm chiếm đoạt tài sản của tổ chức, cá nhân có trị giá dưới
2.000.000 đồng.

- Mức phạt tù cao nhất của tội phạm công nghệ cao là 20 năm (đối với

tội sử dụng mạng máy tính, mạng viễn thông, phương tiện điện tử thực
hiện hành vi chiếm đoạt tài sản).

3. Quy định của pháp luật về 

phòng chống tội phạm sử dụng công nghệ cao

https://thuvienphapluat.vn/van-ban/Cong-nghe-thong-tin/Nghi-dinh-15-2020-ND-CP-xu-phat-vi-pham-hanh-chinh-linh-vuc-buu-chinh-vien-thong-tan-so-vo-tuyen-dien-350499.aspx


Phạt tiền từ 70.000.000 đồng đến 100.000.000 đồng đối với 

một trong các hành vi sau:

Ngoài phạt tiền, người vi phạm còn có thể bi áp dụng phạt bổ sung là tịch

thu tang vật, phương tiện vi phạm hành chính đối với hành vi vi phạm quy định

tại khoản 2 Điều 81 Nghị định 15/2020/NĐ-CP.

- Truy cập bất hợp pháp vào tài khoản của tổ chức, cá nhân nhằm chiếm

đoạt tài sản có trị giá dưới 2.000.000 đồng;

- Thiết lập hệ thống, cung cấp dịch vụ chuyển cuộc gọi quốc tế thành cuộc

gọi trong nước phục vụ cho mục đích lừa đảo, chiếm đoạt tài sản có trị giá

dưới 2.000.000 đồng;

- Trộm cắp hoặc sử dụng trái phép thông tin về tài khoản, thẻ ngân hàng

của tổ chức, cá nhân để chiếm đoạt, gây thiệt hại tài sản hoặc để thanh toán

hàng hóa, dịch vụ có trị giá dưới 2.000.000 đồng.

https://thuvienphapluat.vn/van-ban/Cong-nghe-thong-tin/Nghi-dinh-15-2020-ND-CP-xu-phat-vi-pham-hanh-chinh-linh-vuc-buu-chinh-vien-thong-tan-so-vo-tuyen-dien-350499.aspx


THỂ LỆ

Báo cáo viên chiếu hình ảnh.

Học viên nhìn hình ảnh và truyền tải thông điệp đúng đắn

 về vấn đề an toàn trên môi trường mạng. 

TRÒ CHƠI

 “NHÌN HÌNH ĐOÁN CHỮ” 



AN TOÀN TRÊN MÔI TRƯỜNG MẠNG

1. Hạn chế thời gian sử dụng internet: không quá 2h/ngày
Tăng cường vui chơi, trò chuyện với bạn bè, GV, gia đình.



2. Sử dụng internet hỗ trợ việc học tập, truy cập web phù hợp

Tuyệt đối không chơi game; xem những nội dung xấu 

AN TOÀN TRÊN MÔI TRƯỜNG MẠNG



3. Bảo mật thông tin cá nhân: không chia sẻ, không 
lấy mật khẩu tên, địa chỉ, số điện thoại, trường học, 

số CCCD…Sử dụng mật khẩu mạnh

AN TOÀN TRÊN MÔI TRƯỜNG MẠNG



4.Không nhấn vào đường link, tin nhắn, email lạ 

AN TOÀN TRÊN MÔI TRƯỜNG MẠNG



5. Không làm quen, kết bạn, nhắn tin, chat 
webcam với người lạ

AN TOÀN TRÊN MÔI TRƯỜNG MẠNG



AN TOÀN TRÊN MÔI TRƯỜNG MẠNG

6. Không hẹn gặp người lạ trên mạng; không 
nhận quà từ người lạ



AN TOÀN TRÊN MÔI TRƯỜNG MẠNG

7. Cảnh giác và từ chối

lời dụ dỗ, lừa đảo qua mạng. 



8. Kể cho người lớn nếu cảm thấy không an 
toàn: bị đe dọa, bị dụ dỗ 

AN TOÀN TRÊN MÔI TRƯỜNG MẠNG



ANH/CHỊ HÃY THẢO LUẬN VỀ TRÁCH NHIỆM 

CỦA XÃ HỘI, NHÀ TRƯỜNG, GIA ĐÌNH VÀ HỌC SINH

TRONG PHÒNG – CHỐNG TỆ NẠN XÃ HỘI

THẢO LUẬN NHÓM



TRÁCH NHIỆM CỦA NHÀ TRƯỜNG

GIA ĐÌNH VÀ XÃ HỘI

NHÀ TRƯỜNG GIA ĐÌNH XÃ HỘI



Phối hợp với phụ huynh, các cơ quan chức năng…

Đổi mới các hình thức tuyên truyền về tác hại của TNXH

Lắng nghe, trò chuyện và đồng hành cùng HS

Siết chặt hơn biện pháp quản lý, giáo dục HS

Cung cấp tri thức, định hình nhân cách và suy nghĩ cho HSda

TRÁCH NHIỆM CỦA NHÀ TRƯỜNG



Phối hợp với nhà trường và thầy cô…

Làm gương sáng cho con noi theo.

Giáo dục trẻ đúng cách…

Quan tâm, hướng dẫn, làm bạn và đồng hành cùng con

Cha mẹ đóng vai trò vô cùng quan trọng trong 

hình thành nhân cách và giúp trẻ trở thành công dân tốt

TRÁCH NHIỆM CỦA GIA ĐÌNH



Có chủ trương, chính sách hỗ trợ người vi phạm

 tái hòa nhập xã hội…

Thực thi nghiêm về pháp luật…

Ứng dụng công nghệ số và tuyên truyền rộng rãi 

trên mạng xã hội

Phối hợp với nhà trường tổ chức các chiến dịch

 tuyên truyền về tác hại của bạo lực học đường, TNXH….

Xây dựng môi trường văn minh, lành mạnh.

TRÁCH NHIỆM CỦA XÃ HỘI



TRÁCH NHIỆM CỦA HỌC SINH

về phòng, chống tệ nạn xã hội

Học tập, rèn luyện, 

nâng cao nhận thức, 

bổ sung kĩ năng, xây 

dựng lối sống giản dị, 

lành mạnh

CHĂM CHỈ

Tuyên truyền phổ 

biến các quy định 

của pháp luật về 

phòng, chống tệ nạn 

xã hội

TUÂN THỦ

Tố cáo các hành vi vi 

phạm quy định của 

pháp luật về phòng, 

chống tệ nạn xã hội

PHÊ PHÁN

Tham gia các hoạt 

động phòng, chống tệ 

nạn xã hội ở nhà 

trường và địa phương

TÍCH CỰC



Không tham gia chia sẻ những thông tin trên mạng

khi chưa được kiểm chứng

Không tham gia tệ nạn xã hội và tội phạm công nghệ cao

dưới bất kỳ hình thức nào

Chấp hành nghiêm quy định của pháp luật

TRÁCH NHIỆM CỦA HỌC SINH



ANH/CHỊ QUÉT MÃ QR VÀ THAM GIA

MINI GAME TỔNG KẾT BUỔI TẬP HUẤN 

MINI GAME 

https://create.kahoot.it/share/nhanh-tay-nhanh-
mat/821576eb-6134-4475-898c-fe027ff7da7a



Dựa trên các quy định về pháp luật 

về phòng, chống tệ nạn xã hội.

Anh/chị hãy thiết kế một tờ rơi

 nhằm tuyên truyền, giáo dục cho học sinh



TẬP HUẤN
KỸ NĂNG PHÒNG CHỐNG BẠO LỰC HỌC ĐƯỜNG 

VÀ CÁC HOẠT ĐỘNG GIÁO DỤC PHÒNG NGỪA 
TỘI PHẠM VÀ TỆ NẠN XÃ HỘI TRONG HỌC SINH

SỞ GIÁO DỤC VÀ ĐÀO TẠO TỈNH QUẢNG NGÃI
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